Кубок РШШ по шахматной композиции. Решения. 

2007 год.

I. 
1. ¦a8! Јa2

[1... Јxa8 2. Ґf3; 

1... Јe6 2. ¦a6; 

1... Јd5 2. Ґf3; 

1... Јc4 2. ¦c8 , а на поле h7 белые как раз и стремятся загнать ферзя.] 

2. ¦xa4 Јg8

[2... Јxa4 3. Ґe8] 

Лa8! Фh7 4. Лg6! Фxg6 5. Лa6 

II.

1. 1. Сc6! Лb1 2. Крe2 Лxh1 3. Сg2! Белые не только не проявляo^т заинтересованности в борьбе за материал, но ещ, жертвуo^т предпоследнo^o^ фигуру. 3... Крxg2 4. Кf4 Крg1 5. Крe1! За 5 ходов произошло по~~ти полное замурование ~~,рных фигур. 5... g2 6. Кe2# 

III

Крf5 Крg7 2. e7 Крf7 3. e8=Ф Крxe8 4. Крe6 и ничья 

IV.

Лb1

V.

Ca6 

Кубок РШШ по шахматной композиции. Решения. 1 тур.

2004 год.

I.

1. ¦ha5 ўc6 2. ўc8  Преследование ~~,рного короля продолжается. 2... ўd6

[2... ўb6 3. ¦xa2 (3. ¦8a6# - я.)) 3... b1=Ј 4. ¦b8] 

3. ўd8 ўe6 Теперь же неожиданно появляo^тся другие возможности атаки на короля
[3... ўc6 последовало бы 4. ¦c8 ўb7 (4... ўb6 5. ¦xa2 b1=Ј 6. ¦b8; 4... ўd6 5. ¦ac5 ўe6 6. ўe8 ўf6 7. ¦8c6 ўg7 8. ¦g5 ўh7 9. ўf7 и мат следуo^щим ходом - я.)) 5. ¦b5 ўa7 6. ўc7! a1=Ј (6... b1=Ј 7. ¦a5#) 7. ¦b7 ўa6 8. ¦a8#] 

4. ¦8a6 ўf7 5. ¦f5 ўg7 6. ¦g5 ўf7

[6... ўh7 и мат в три хода: 7. ¦a3! ўh6 8. ¦g2 b1=Ј 9. ¦h3# - я.)] 

7. ¦gg6 и мат следуo^щим ходом. [1:0]

II. 

1. ¤e3! Неуязвимая позиция этого коня позволяет организовать преследование короля ~~,рных. Именно такой изящный ман,вр и да,т этому великолепному этo^ду право на самостоятельное существование. 1... ўg3

[1... ўh2 2. Јf2 ўh3 3. Јg2 ўh4 4. Јg4#; 

1... ўh4 2. Јg4#] 

2. Јg4 ўf2

[2... ўh2 3. Јg2#] 

3. Јf4 ўe2

[3... ўg1 4. Јg3 ўh1 5. Јg2#] 

4. Јf1 Беззащитный конь играет первуo^ скрипку в камерном оркестре белых фигур. 4... ўd2

[4... ўxe3 5. Јe1] 

5. Јd1 ўc3

[5... ўxe3 6. Јe1] 

6. Јc2 ўb4

[6... ўd4 из-за 7. ¤f5 - и тут белый конь играет решаo^щуo^ роль.] 

7. Јb2

[7. Јd2 из-за 7... ўb5 (7... ўb3 8. Јb2#; 7... ўa3 8. Јb2#) 8. Јe2 ¤d3! - я.)] 

7... ¤b3

[7... ўa5 - мат в два хода: 8. ¤c4 ўa6 9. Јb6#] 

8. Јa3! Цель достигнута. ><,рные должны отдать ферзя или... 8... ўxa3 9. ¤c2# Вс, белые фи гуры оказались предельно активными, а ~~,рные - активными только с виду! [1:0]

III.

1. ¦b4! a1=Ј 2. Ґc6 Занимая слоном идеальнуo^ позициo^ для совместной с ладь,й и корол,м атаки на короля ~~,рных. 2... a5 Ни~~его не меняет, коне~~но, предсмертный шах на d1. 3. ¦b7 ўa6 4. ўc7 a4

[4... Јc3 последовало бы 5. ¦b8] 

5. ¦b6 ўa5

[5... ўa7 6. ¦b8] 

6. ўb7 a3 7. ¦b5 ўa4 8. ¦b1 и выигрываo^т. [1:0]

IV.

Фg5

V.

Cb7

Кубок РШШ по шахматной композиции. Решения. 1 тур.

1999

I.

1. ўb5 ўd8

[1... d1=Ј 2. ¦e8 ўc7 3. ¦e7 ўd8 4. ¦d7 заставить ~~,рного короля изменить своo^ позициo^.] 

2. ўxb6 ¤c4

[2... d1=Ј белые также проводят своего ферзя 3. c7 ўd7 4. ¦e7! ўxe7 5. c8=Ј Но на этом дело не кон~~ается, так как у ~~,рных - атака. Однако, после 5... ¤d5 6. ўa6 Јa4 7. ўb7 Јb5 8. ўa7 Јb6 9. ўa8 ¤c7 белые отнo^дь не сдаo^тся, а добиваo^тся пут,м 10. Јxc7! Јxc7 пата.] 

3. ўb7 ¤d6 но таким пут,м ~~,рные обеспе~~иваo^т продвижение своей проходной пешки и задерживаo^т неприятельскуo^.
[3... ¤xe5 4. c7 ўe7 5. c8=Ј] 

4. ўb8 d1=Ј 5. c7 ўd7 А теперь следует изумительная по своей простоте и эффекту комбинация. 6. c8=Ј! ¤xc8 7. ¦d5! Јxd5 Пат!!! [Ѕ:Ѕ]

II. 

1. ¦d8 ўe5

[1... ўe4 последует 2. ¦h4 ўe3и 3. ¦xa4] 

2. ¦h1 ¦b2 3. ўc5 ¦b1 Повременить с этим ходом ~~,рные не могут.
[3... ¦c2 последует 4. ўb4 ¦b2 5. ўa3! ¦b1 6. ¦h5 ўe6и 7. ўxa2] 

4. ¦f1!! ўe6

[4... a1=Ј из-за 5. ¦e8#; 

4... ¦xf1  ввиду 5. ¦e8 ўf4 6. ¦f8 ўe3 7. ¦xf1] 

5. ¦e8 ўd7 6. ¦fe1! Новая матовая картина! 6... a1=Ј 7. ¦1e7# [1:0]

III.

1. ўc8 Дальнейшая гра распадается на два самоcтоятельных этo^да с разли~~ным содержанием, но аналоги~~ными финалами.
[1. ўc7 Ґg3 2. ўc8 Ґd1 3. b7 ўa7 4. b8=Ј Ґxb8 5. ¦xb8 (5. ¦b7 ўa6 6. ўxb8 Ґb3! 7. ¦xb3 d2) 5... Ґb3!! (5... Ґc2 6. ¦xb2 d2 7. ¦a2 ўb6 8. ¦b2 ўa5 9. ¦a2 ўb4 10. ¦a1) 6. ¦xb3 d2 7. ўc7 ўa6 8. ўc6 ўa5 9. ўc5 d1=Ј-я.)] 

1... Ґxb6 Жертвуется ~~ернопольный слон.
[1... Ґg4 Жертвуется белопольный слон. 2. ¦xg4 Ґxb6 3. ¦a4 Ґa7 От мата спасает ~~ернопольный слон. 4. ¦b4 d2 5. ¦xb2 d1=Ј 6. ¦b8! Ґxb8Пат.] 

¦Лxb6 d2 3. Лxb2 Сa6! От мата спасает белопольный слон. 4. Крc7 d1=Ф 5. Лb8 Крa7 6. Лb7! Сxb7 Пат.

IV.

Лс4

V.

1. Ce4

