[bookmark: _GoBack]Система обсчёта шахматных турниров ОРР (Открытый русский рейтинг)
1. Алгоритм обсчёта рейтинга.
В системе ОРР для вычисления ожидаемого результата игрока А имеющего рейтинг Ra против игрока B, имеющего рейтинг Rb используется формула Арпада Эло.
Математическое ожидание (PD) для игрока A вычисляется по следующей формуле:
PD = 1/(1+10^((Rb-Ra)/400)) 
Результат рекомендуется округлить до второго знака после запятой.
Количество набранных очков определяется по результату игры, где 1 очко за выигрыш, 0.5 — за ничью и 0 — за проигрыш.
По итогам игры, вычисляется разница в очках (DR).			
DR = S – PD, где S результат партии игрока А против игрока B.			
Разница DR  всех игр игрока А с другими игроками в обсчитываемом турнире суммируется (SR) и умножается на коэффициент развития (K) из таблицы, что даёт значение изменения рейтинга (R±).	

Если 0<=SR<=20, то	Р± = (К – SR*K/40)*SR =   K*SR(1-SR/40)
Если SR<0, то Р± =  SR*K
Если SR>20, то Р± =  K*10
	
Коэффициент развития в системе ОРР зависит от того, в каком диапазоне находится рейтинг шахматиста на момент начала турнира и			
от того – положительное или отрицательное значение получено в SR. За неудачное выступление (при отрицательном значении SR) снимается меньше пунктов, чем прибавляется за успешное. Первое число – К при успешном выступлении (+), второе (–) — при неудачном.

	K при SR>=0
	К при SR<0
	Интервал, в котором находится Ra перед началом турнира

	100
	5
	1-99

	100
	10
	100-199

	100
	15
	200-299

	100
	20
	300-399

	100
	25
	400-499

	90
	25
	500-599

	80
	25
	600-699

	70
	25
	700-799

	60
	25
	800-899

	50
	25
	900-999

	45
	25
	1000-1099

	40
	25
	1100-1299

	35
	25
	1300-1499

	30
	25
	1500-1699

	25
	20
	1700-1999

	20
	20
	2000-2199

	16
	16
	2200-2399

	12
	12
	2400 и выше



			
Новый рейтинг Ranew игрока получается из суммы рейтинга игрока до турнира и значения изменения рейтинга. Ra new = Ra +Р± и округляется до целого. Округление арифметическое.					
2. Оценка игрока, вступающего в систему.
Использование формулы Эло подразумевает, что при игре двух игроков у обоих есть рейтинги. Однако, по факту, в турнире может быть любое число новичков, которые в данном системе играют первый раз. В ОРР обсчитываются все партии всех игроков, даже если в турнире нет ни одного игрока  с рейтингом. 

Определяем коэффициент турнира Kt. Пусть Np – общее число участников турнира.	
Берём квадратный корень из Np, округляем его и получаем некоторое число n.     		
Yср. – средний возраст соперников игрока, где если игрок младше 5 лет, то ставится 5, а если старше 13 лет, то ставится число 13, округление до одного знака после запятой. Если у игрока не известна дата рождения, считать, что он родился 1-го июля.    			
N – число сыгранных партий в турнире (именно сыгранных – плюсы за неявку соперника или отдых не учитываются)   			
S – число набранных очков в сыгранных партиях.      			
A – просто переменная для промежуточного результата чтобы упростить длинную формулу. 			
Коэффициент турнира определяется по всем игрокам, имеющий рейтинг в системе до начала турнира. 			
Если у игрока нет рейтинга в системе (или признаваемого в системе рейтинга ФИДЕ), то он не пригоден для определения по нему коэффициента турнира. 			
Если в турнире все игроки новички и ни один игрок не имеет рейтинга ФИДЕ, то турнир имеет коэффициент равный 8 , (максимально возможный коэффициент турнира 25). 			
Для каждого i-го игрока, начиная с первого, определяем коэффициент турнира Ki следующим образом. 			
Для определения коэффициента К для игрока необходимы следующие данные.      			
R - рейтинг игрока на момент начала турнира.			
A = (800*(1-S/N)+R)/1000    			
Кi = (20*e^A-5)/Yср., где Yср. – средний возраст соперников данного игрока.  			   			
Тоже самое делаем со всеми игроками, по которым мы можем обсчитать коэффициент турнира. Теперь мы можем вычислить общий коэффициент турнира.			
Кt =[(K1+K2+…Ki)/i]			
Если Кt получается меньше 8 (минимальный коэффициент турнира), то Кt=8, если больше 25, то считать равным 25.			
Если =число игроков i по которому можно определить коэффициент турнира, оказывается меньше n – округлённого корня из общего числа участников			
то коэффициент турнира будет понижаться по формуле			
	
Кt= 7+[(Kt-8)/(n-i)] 
	
Если Kt получается меньше 8, то считать, что Kt=8	

Пример для чего нужна такая коррекция. Предположим, что играется турнир детей восьми лет с 26 участниками и ни у кого из них нет рейтинга системы и рейтинга ФИДЕ кроме одного игрока, у которого (так бывает) накаченный по первому турниру рейтинг ФИДЕ 1950 который совершенно не соответствует его силе игры и этот игрок набирает в турнире 4 из 9
Тогда R=1950
A=(800*(1-4/9)+1950)/1000 = 2,394
Ki = (20*2,718^2,394-5)/8 = 26,761
Kt = [Ki] = [26,761]=26
26  >  25, значит Kt=25 (максимально возможный коэффициент)
Но ставить такой огромный коэффициент было бы абсурдом. А теперь смотрим общее число участников турнира Np=26, округлённый квадратный корень из числа игроков n=5
Тогда Kt =7+ [(25-8) /(5-1)]=7+4=11 , т. е. Kt=11 	
Для дальнейшей реализации алгоритма необходимо установить рейтинговый диапазон, в котором может получиться рейтинг новичка			
т.е. его максимальное и минимальное значение.			
Rmax и Rmin			
Rmax = 1000*Ln((Kt*Yср.+5)/20)  , округляем до целого.  			
Yср. – средний возраст cоперников новичка			
При этом:			
Для участников старше 13 лет Y = 13, для участников у которых не указан год рождения или для участников младше 5 лет Y=5			
Rmin = Rmax - 800, если Rmin >1000, то Rmin=1000.			
Далее вводим следующие понятия.			
Rs –  cтартовая оценка			
Rp – первичная оценка			
R – итоговый рейтинг новичка после турнира.			
Вычисляем Rs			
N – число сыгранных партий в турнире (именно сыгранных – плюсы за неявку соперника или отдых не учитываются)   			
S – число набранных очков в сыгранных партиях.      			
Для каждого игрока вводим уточнённые границы коридора, Rpmax. Связано это с тем, что игрок может сыграть в турнире всего одну партию, две или три.			
А давать по одной выигранной партии (результат 1 из 1) максимальную оценку не логично. В данной системе предполагается, что Rpmax совпадает с вычисленными Rmax если игрок сыграл в турнире от 7 партий до 15.			
Тогда Rpmax = Rmax - [(Rmax-Rmin)/16]*(1-[lg(N+3)])(7-N) , логарифм десятичный, квадратные скобки - извлечение целой части числа)			
Тогда Rs = Rmin + (Rpmax-Rmin)*(S/N)			
Rs округляем до целого.			
Считаем стартовые оценки для всех новичков турнира.			
Rp (первичная оценка новичка) зависит уже от рейтингов его соперников или от их стартовых оценок у тех, у кого рейтинга не было, но стартовые оценки теперь есть у всех.			
Rsr – cредний коэффициент соперников игрока (рейтингов у кого они есть или стартовых оценок округлённый до целого)			
Важные моменты. Если игрок набрал сто процентов очков (выиграл все партии) то ему добавляется ещё одна игра с фиктивным противником, 			
имеющим такую же стартовую оценку как и у игрока, и которая закончилась вничью.			
Это необходимо, чтобы число N/S было не равно  1 в противном случае в следующей дальше формуле будет невозможно ничего вычислить, так как логарифма от нуля не существует.			
Если игрок набрал ноль очков, то его первичная оценка равна его стартовой, так как следующая дальше формула не пригодна для вычисления его первичной оценки 						
Rp = Rsr – 400(Lg(N/S-1)) логарифм десятичный.			
Rp округляем до целого.
	
Пример с игроком сыгравшим в турнире только одну партию и выигравшим эту игру.
В турнире с коэффициентом 11 новичок выигрывает у соперника с рейтингом 1026 которому 7 лет.  Больше партий в этом турнире у новичка нет.
Rmax = [1000*Ln((Kt*Yср.+5)/20) ] = [1000*Ln((11*7+5)/20)]= 1410
Rmin = Rmax-800 = 610
Уточняем максимальную границу коридора
Rpmax = Rmax - [(Rmax-Rmin)/16]*(1-[lg(N+3)])(7-N) = 1410-[(1410-610)/16]*(7-1)=1410-300=1110
Вычисляем стартовую оценку игрока
Rs = Rmin + (Rpmax-Rmin)*(S/N) = 610+(1110-610)*1=1110
Так как результат стопроцентный, то считаем, что игрок сыграл две партии (вторую вничью с соперником с рейтингом 1110). Тогда
Rp = Rsr – 400(Lg((N+1)/(S+0,5)-1)) = (1026+1110)/2 – 400(lg(2/1,5-1))= 1068 + 191 = 1259

Коррекция первичной оценки если игрок сыграл в турнире более 15 партий. При большом числе партий в одном турнире может возникнуть ситуация, что при стопроцентном результате будут получаться неоправданно высокая первичная оценка. Если игрок сыграл более 15 партий, то его первичная оценка корректируется по следующей формуле.
Эту формулу можно применять для всех игроков вообще так как в иных случаях (если сыграно менее 15 партий или если оценка меньше максимума коридора) она никак не повлияет на уже посчитанную первичную оценку.
Rpp = Rp – [lg((N+4)/2)]*[Rp/Rpmax]*(N-15)*(Rp-Rpmax)/20
Т.е. разберём формулу по частям. 
[lg((N+4)/2)] , если N<=15, то целая часть от десятичного логарифма числа меньшего 10 будет равна нуля и ничего не отнимется от Rp
[Rp/Rpmax] , Если получившаяся первичная оценка меньше максимума коридора, то целая часть от их деления опять же будет нулём и снова ничего не отнимется от Rp
И только в том случае, если N>15, да ещё и Rp > =Rmax , первичная оценка подвергнется коррекции. [lg((N+4)/2)] =1 в этом случае и ни на что не повлияет,  [Rp/Rpmax]=1 и тоже ни на что не повлияет и только последняя часть формулы (N-15)*(Rp-Rpmax)/20 даст число которое уменьшит первичную оценку игрока.

Т.е. вообще можно применять вот такую длинную формулу

Rpp = Rsr – 400(Lg(N/S-1))  – [lg((N+4)/2)]*[ (Rsr – 400(Lg(N/S-1)))  /Rpmax]*(N-15)*( (Rsr – 400(Lg(N/S-1))) -Rpmax)/20


Пример. В круговом турнире детей 7 лет (все без рейтинга т.е. коэффициент турнира 8) в 26 туров (14 участников в два круга) один игрок набирает 26 очков из 26 возможных (пример реальный) Границы коридора получаются 1115 и 315, его стартовая оценка получается 1115 (максимум коридора). Игроку добавляется фиктивная игра с сами собой (т.е. с игроком с рейтингом 1115) которая закончилась вничью, средний рейтинг соперников получается 700  и по формуле Rp = Rsr – 400(Lg((N+1)/(S+0,5)-1)) = 700-400(Lg(27/26,5-1) = 1390.
Но игрок сыграл более 15 партий. 
Rpp = Rp – [lg((N+4)/2)]*[Rp/Rpmax]*(N-15)*(Rp-Rpmax)/20 , т.е. Rpp = 1390 – (26-15)*(1390-1115)/20 = 1390 – 151,25 = 1239 после округления.
		
Ставим все игрокам их первичные оценки и обсчитываем турнир по стандартному алгоритму, который будет приведён в пункте 1. По его результату и получаются итоговые рейтинги новичков R.			
Новичок получает рейтинг и заносится в базу если он набрал хотя бы пол очка и больше в одном турнире.  Если новичок набрал ноль очков, 			
то он не получает рейтинга, но игры с ним обсчитываются для других игроков на основании его первичной оценки, которая в таком случае совпадает со стартовой  и результаты этих игр с рейтингами соперников заносятся в его профиль на тот случай, что он сыграет ещё раз, наберёт не ноль очков и тогда его рейтинг можно будет посчитать с учётом и этих результатов.			
Расчёт рейтингов в рамках любого турнира требует наличия рейтингов у всех участников. В роли рейтингов могут выступать на равных:			
 рейтинги игроков самой системы			
- рейтинги ФИДЕ из турнирной таблицы если турнир проводится с обсчётом ФИДЕ для игроков, которых не надо заносить в базу рейтингов как её постоянных участников.			
- первичные оценки игроков, не имевших рейтинга ФИДЕ, и рейтинга в системе вне зависимости от того, надо или не надо вносить данного участника в дальнейшем в базу как постоянного игрока системы.			
			
Если игрок, которого надо внести в базу как постоянного участника, на момент начала игры в турнире имеет рейтинг ФИДЕ,			
то ему ставиться как рейтинг системы его рейтинг ФИДЕ.			
			
Коррекция неустоявшегося рейтинга.			
Если новичок в первом своём турнире вступая в систему набрал не ноль очков, то он получает рейтинг, но рейтинг новичка считается неустоявшимся. Неустоявшийся рейтинг отмечается звёздочкой  1345* и может быть присвоен даже по одной партии. 			
Для всех новичков в базе в отдельных ячейках временно сохраняется информация по первым играм, пока их число не превысит 11.
Чтобы рейтинг стал устоявшимся необходимо выполнить два условия:
1. Чтобы общее число игр шахматиста, начиная считать с того турнира, где он получил первый рейтинг, было не менее 11
2. Чтобы в системе было сыграно не менее 2 турниров
	Пока оба эти условия не выполнены, рейтинг игрока считается неустоявшимся. Далее описываются особенности обсчёта турниров для таких игроков, суть которых в том, что им при обсчёте конкретного турнира учитываются и те игры которые они сыграли в предыдущем (предыдущих) соревнованиях.		
Номер игры, рейтинг соперника, результат или в процессе работы скрипта она должна извлекаться из его турнирной истории.			
Не сохраняются таким образом и не учитываются в дальнейшем только игры игроков, которые (не имея рейтинга) набрали в турнире ноль очков и не получили вообще никакого рейтинга.			
Обсчёт игрока с не устоявшимся рейтингом отличается от обсчёта игроков уже имеющих устоявшийся рейтинг, и всех остальных категорий (имеющих рейтинг ФИДЕ если турнир с обсчётом ФИДЕ)			
просто оцениваемых и не вносимых в базу.			
Для каждого такого игрока его рейтинг после обсчёта турнира корректируется ниже описанным способом.			
Допустим, что в первом своём турнире игрок сыграл N1 партий набрал S1 очков, и имел средний рейтинг соперников Rsr1			
Во втором турнире (который мы считаем) игрока сыграл N2 партий, набрал S2 очков, и имеет средний рейтинг соперников Rsr2			
Коррекция рейтинга (с учётом первого турнира) производится следующим образом:			
Считаем, что он сыграл N игр, где N=N1+N2			
Считаем, что он набрал S очков, где S=S1+S2			
Cчитаем, что средний рейтинг его соперников был Rsr = (N1*Rsr1+N2*Rsr2)/N или просто взяв рейтинги соперников из базы с учётом сохранённых данных первого турнира			
Тогда откорректированная первичная оценка перед обсчётом турнира теперь считается по  той же самой формуле.			
Rkor = Rsr – 400(Lg(1/(S/N)-1)) логарифм десятичный.			
Rp округляем до целого.			
В этой оценке учтены уже итоги и первого турнира, где играл шахматист, и второго.			
Так как в базе сохранены его результаты первого турнира с конкретными игроками, итоговый рейтинг его пересчитывается по стандартному алгоритму			
который приведён в конце описания как будто он с откорректированной первичной оценкой играл в одном турнире где сначала были игры первого турнира, а потом второго			
В таблицах турниров неустоявшиеся рейтинги должны быть обозначены значком * например 1345* и в итоговом рейтинге (если участник получил не устоявшийся рейтинг)			
И в стартовом рейтинге. При этом, участникам второго турнира, в котором играет игрок с неустоявшимся рейтингом, их партии с ним считаются по его неустоявшемуся рейтингу
на момент начала соревнования.	
Иначе будут вопросы как посчитан рейтинг и вопросы у многих, кто с ним играл. Т.е. коррекция производится только для самого игрока.	Его соперникам партии с ним считаются исходя из его не устоявшегося рейтинга на момент начала турнира.		
Если число партий N по итогам двух турниров опять меньше 11, то все результаты снова сохраняются и так, пока общее число игр игрока попавших под обсчёт не станет равным 11 или не превысит 11.		
После этого у игрока снимается звёздочка с его рейтинга - ставится просто 1345, например, и больше никаких пересчётом подобных описанному уже не делается.
Если игрок будет иметь стопроцентный результат по общему числу партий, когда оно станет 11 и больше, то его первичная оценка высчитывается точно так же с добавлением фиктивной игры с самим собой – т.е. с игроком рейтингом, равным его неустоявшемуся на момент начала турнира, где это произошло, и с соответствующей коррекцией этой оценки (она описана выше) если общее число партий во всех турнирах превысило число 15.

3. Объяснение математики системы.  Для решения задачи, чтобы можно было присвоить рейтинги всем игрокам вне зависимости от того, сколько уже игроков с рейтингом играет в турнире, в системе применяется определения интервалов, в которых может находиться рейтинг новичка в зависимости от возраста игроков и коэффициента турнира.
За это отвечает формула

Rmax = 1000*Ln((Kt*Yср.+5)/20)  , округляем до целого.  

В следующем примере Вы можете увидеть границы коридоров при самом минимальном коэффициенте турнира равным 8. Например, если в обычной детской секции будет проведён турнир со средним возрастом участников 8 лет, то их стартовые оценки будут распределены по интервалу от 438 до 1238


[image: ]

Если средний возраст игроков будет 10 лет, то от 737 до 1537 и так далее (см. таблицу на рисунке).

Что достигается таким подходом. Прежде всего система сразу разделяет малышей от более старших ребят и тем более взрослых. Если в группе детского сада (5 лет) стартовые оценки участников лягут в коридор от 11 до 811, то во взрослом любительском турнире где ни у кого у игроков не было рейтинга ФИДЕ уже в интервал от 896 до 1696
Далее, разбросом участников сразу на интервал в 800 пунктов достигается то, что внутри ограниченной группы шахматистов (например, учащихся одной секции) для самых лучших становится невозможным неограниченно накачивать рейтинг по новой всё обыгрывая и обыгрывая остальных. Лучшим, чтобы повышать свой рейтинг, необходимо будет участвовать в более сильных турнирах с игроками из намного бОльшей выборки, чем их локальная группа. В тоже время, для тех, кто с самого начала получит очень маленький рейтинг, легко открыта дорога наверх, так как в системе разные к-факторы вверх и вниз (в случае удачного и неудачного  турнира) и как только ты начинаешь выигрывать, чем меньше твой рейтинг, тем больше ты его поднимаешь. За этот момент отвечает уже приведённая здесь таблица, которую мы продублируем ещё раз.

	K при SR>=0
	К при SR<0
	Интервал, в котором находится Ra перед началом турнира

	100
	5
	1-99

	100
	10
	100-199

	100
	15
	200-299

	100
	20
	300-399

	100
	25
	400-499

	90
	25
	500-599

	80
	25
	600-699

	70
	25
	700-799

	60
	25
	800-899

	50
	25
	900-999

	45
	25
	1000-1099

	40
	25
	1100-1299

	35
	25
	1300-1499

	30
	25
	1500-1699

	25
	20
	1700-1999

	20
	20
	2000-2199

	16
	16
	2200-2399

	12
	12
	2400 и выше



Например, если у игрока рейтинг 178, и он сыграл в плюс (т.е. число набранных очков оказалось выше ожидаемого результата) то при исчислении его нового рейтинга к старому рейтингу будет прибавляться разница между его результатом и ожидаемым результатом, умноженная на 100. А при неудачном выступлении отнимать будет та же разница умноженная всего лишь на 10. Чем выше у игрока рейтинг, тем меньше разница между к-факторами, а начиная с рейтингов от 2000 и выше её вообще нет. 

У турнира может быть разумеется коэффициент и более 8, но это возможно только в том случае, если в данном турнире играют участники, у которых уже есть рейтинг системы или рейтинг ФИДЕ в турнирах с обсчётом ФИДЕ. В сущности, при определении коэффициента турнира решается обратная задача. Если нам известен рейтинг игрока до начала турнира, то зная возраст его соперников, сколько он сыграл партий и сколько он набрал очков, то по следующим формулам мы можем получить какой именно для него был данный коэффициент.

R - рейтинг игрока на момент начала турнира.			
A = (800*(1-S/N)+R)/1000    			
Кi = (20*e^A-5)/Yср. 

Если таких игроков достаточно много, то их средний коэффициент и становится у нас коэффициентом турнира. А зная коэффициент турнира посчитанный таким образом и средний возраст соперников игрока, которого надо оценить, мы легко найдём по вот этой формуле Rmax = 1000*Ln((Kt*Yср.+5)/20)  для любого новичка системы границы коридора в которых будет колебаться его стартовая оценка.

Но стартовая оценка слишком груба, так как она не учитывается с игроками с какими рейтингами или стартовыми оценками играл данный шахматист. Поэтому она уточняется с помощью первичной оценки, которая использует формулу Эло.

Rp = Rsr – 400(Lg(1/(S/N)-1)) логарифм десятичный, а Rsr – cредний рейтинг соперников новичка посчитанный по их стартовым оценкам (у кого не было) или рейтингам у кого они уж были, S- число набранных в турнире очков, а N – число сыгранных партий.

После этого турниры ещё раз пересчитывается уже по стандартному алгоритму, так как у всех игроков уже есть или рейтинги или первичные оценки.

Границы коридоров, в которых может находиться стартовая оценка новичка, берутся отнюдь не просто так. В качестве примера приведём финал Первенства Москвы до 11 лет этого года. В системе ОРР такой турнир был обсчитан с Kt=13

Вот так выглядела первая двадцатка данного турнира по рейтингу.

	1
	
	Krivenko Dmitry
	54137659
	RUS
	1794
	Этюд

	2
	
	Kolesov Gordey
	44185642
	RUS
	1718
	Школа №654

	3
	
	Vetokhin Savva
	44144474
	RUS
	1716
	Дюсш Им. М.Ботвинника (дворец)

	4
	
	Grachev Egor
	24218057
	RUS
	1629
	Перово

	5
	
	Averin Nikolay
	24250473
	RUS
	1624
	Дюсш Им. М.Ботвинника (дворец)

	6
	
	Gvaramia Zaali
	44129670
	RUS
	1610
	Школа Анатолия Карпова

	7
	
	Belyaev Fedor
	44172990
	RUS
	1601
	Школа №1189 Им. И. В. Курчатов

	8
	
	Mamyshev Nikita
	34187119
	RUS
	1599
	Юность Москвы

	9
	
	Zapolskiy Mishel
	54107458
	RUS
	1593
	Кунцево

	10
	
	Safinov Artem
	54100437
	RUS
	1581
	Дюсш Им. М.Ботвинника (дворец)

	11
	
	Kolobov Dmitriy
	54154839
	RUS
	1580
	Юность Москвы

	12
	
	Maranin Sergey
	54154871
	RUS
	1579
	Школа Анатолия Карпова

	13
	
	Pershin Patrik
	54116988
	RUS
	1578
	Ршш

	14
	
	Kondrashev Kirill
	44175604
	RUS
	1575
	Юность Москвы

	15
	
	Iakushkov Pavel
	24250597
	RUS
	1563
	Этюд

	16
	
	Shushunov Aleksei
	54169747
	RUS
	1563
	Юность Москвы

	17
	
	Bugaets Daniil
	54154731
	RUS
	1562
	Юность Москвы

	18
	
	Petrov Aleksei
	44174152
	RUS
	1555
	Ршш

	19
	
	Bobkov Timofey
	34182427
	RUS
	1554
	Ршш

	20
	
	Yarikov Artem
	24218103
	RUS
	1554
	Вадковский



А вот какой максимум 1808 даёт для оценки коридора используемая в системе формула для среднего возраста участников в 9 лет.
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Если разница между Rmax -800 становится равной более 800 пунктов, то R min становится равным 1000 и таким образом, начиная с высоких коэффициентов турнира данный коридор расширяется до нижней границы в 1000, которая сейчас является минимальным рейтингом по системе ФИДЕ. Формула, по которой вычисляются границы коридора, была выведена на основании обработки статистических данных с турниров разных возрастов и разного уровня – первенства Москвы, первенства России, Европы и мира.

В системе учтён опыт различных рейтинговых систем, построенных на основе формулы Эло. В частности, из системы ФЕСА взято понятие устоявшийся и не устоявшийся рейтинг.
Новичок турнира может получить рейтинг с одного турнира даже сыграв в нём всего одну партию (выиграв её или сыграв вничью) но рейтинг, который у него будет уже считаться по стандартному алгоритму Эло он получит только после того, как число сыгранных им партий достигнет 11 а число сыгранных турниров будет не менее двух. А до этого момента его рейтинг будет считаться неустоявшимся. Но он у него уже будет и его вполне можно будет использовать и для формирования списка номер один участников швейцарки и для определения коэффициента турнира.

Всё это в комплексе позволяет максимально быстро рейтинговать игроков любого возраста и уровня игры начиная от совсем малышей и заканчивая взрослыми квалифицированными шахматистами.
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